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Art.49089 Tombola-Bingo

Vsebina Skatle:

Osnovna plosca/stevilcnica s Stevilkami od 1 do 75,

40 Bingo Kart,

75 Zetonov s Stevilkami,

250 zetonov za prekrivanje Stevilk.

Namen igre:

Igralci skusajo ¢im prej sestaviti »Bingo« vrsto na svoji Bingo karti (to je 5 Zetonov v vrsti).

Priprava:

Dolocite, kdo bo vodil igro. Vodja upravlja z osnovno plos¢o/Stevilénico in Zetoni. Vrh vsakega stolpca na $tevilénici je oznacen s petimi érkami B-
I-N-G-O, da igralci laZje najdejo izzrebane $tevilke. Vodja igre premesa 75 Zetonov s Stevilkami in jih s Stevilko obrnjeno navzdol, poloZi na mizo.

Stolpec B se bere od vrha navzdol od1l do15
Stolpec | se bere od vrha navzdol od 16 do 30
Stolpec N se bere od vrha navzdol od 31 do 45
Stolpec G se bere od vrha navzdol od 46 do 60
Stolpec O se bere od vrha navzdol od 61 do 75

Vodja enakomerno razdeli Bingo karte med igralce. Skupaj dolo¢ijo na koliko Bingo kartah Zelijo igrati.

Preostale karte pospravite nazaj v $katlo. Zetone za prekrivanje §tevilk poloZite na kup&ek sredi mize, da so v dosegu rok vseh igralcev.

Potek igre:

Vodja izzreba Zeton, ga obrne in naglas prebere Stevilko in ustrezno ¢rko, na primer »B12«. Vsi igralci, ki imajo na svoji Bingo karti $tevilko 12 v
stolpcu B, jo pokrijejo z Zetonom s kupcka. Vodja pokrije tevilko tudi na svoji plos¢i, tako da laZje nadzoruje igro.

Ce igralec na svoji karti nima klicane $tevilke, po¢aka na naslednjo.

Ko so vsi igralci zopet pripravljeni, vodja izzreba novo §tevilko. Prebere jo naglas in jo poloZi na ustrezno mesto na Stevil¢nici. Igralci, ki imajo
klicano $tevilko, jo pokrijejo z Zetonom.

Igra se tako nadaljuje, dokler eden od igralcev na svoji karti ne zgradi vrste 5 Zetonov vodoravno, navpicno ali diagonalno. Tedaj zakli¢e »Bingo«.
Vodja lahko preveri »Bingo«, tako da mu igralec prebere zmagovalne Stevilke s svoje plosce, ki se morajo ujemati s pokritimi Stevilkami na
StevilCnici.

Pred pricetkom igre igralci z Zetonom pokrijejo prazen kvadrat na sredi Bingo karte, kar pomeni, da je kvadrat pokrit.

Zakljuéek igre:

Prvi igralec, ki zakli¢e »Bingo!«, je zmagovalec in postane vodja naslednje igre.

V kolikor ve¢ igralcev hkrati zakli¢e »Bingo!«, se zmagovalec dolo¢i z zrebanjem.

Premesajte Bingo karte in jih razdelite za nov krog igre.

Za boljse in lazje razumevanje, si pomagajte s slikami na navodilih v tujem jeziku.
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Art.49089 Tombola-Bingo

Sadrizaj kutije:

Osnovna ploca/brojcanik s brojevima od 1 do 75,

40 Bingo karata,

75 Zetona s brojevima,

250 zetona za prekrivanje brojeva.

Svrha igre:

Igraci pokusavaju Sto prije sastaviti »Bingo« kolonu na svojoj Bingo karti (5 Zetona u koloni).

Priprema:

Odredite tko ¢e voditi igru. Voda upravlja osnovnom plo¢om/broj¢anikom i Zetonima. Vrh svake kolone na broj¢aniku oznaden je s pet slova B-1-N-
G-O kako bi igradi lakse nasli izvuéene brojeve. Voda igre mijeSa 75 Zetona s brojevima te ih s brojem okrenutim prema dolje stavlja na stol.

Kolona B ¢ita se od vrha prema dolje od1l do15
Kolona | ¢ita se od vrha prema dolje od 16 do 30
Kolona N ¢ita se od vrha prema dolje od 31 do 45
Kolona G ¢ita se od vrha prema dolje od 46 do 60
Kolona O ¢ita se od vrha prema dolje od 61 do 75

Voda ravnopravno dijeli karte igra¢ima. Zajedno odlucuju na koliko Bingo karata zele igrati.

Preostale karte pospremite natrag u kutiju. Zetone za prekrivanje brojeva stavite na gomilu usred stola kako bi bili nadohvat ruke za sve igrage.
Tijek igre:

Voda izvude zeton, okrene ga i naglas procita broj i prikladno slovo, na primjer »B12«. Svi igra¢i koji na svojoj Bingo karti imaju broj 12 u koloni B
pokrivaju je Zetonom s gomile. Voda pokriva broj i na svojoj plo¢i kako bi lak$e nadzirao igru.

Ako igra¢ na svojoj karti nema izvuceni broj, ¢eka na sljedeci.

Kad su svi igraci opet spremni, voda izvlaci novi broj. Procita ga naglas i stavlja ga na prikladno mjesto na brojc¢aniku. Igraci koji imaju izvuceni
broj pokrivaju ga Zetonom.

Igra se nastavlja dok jedan od igraca na svojoj karti ne spoji kolonu od 5 Zetona vodoravno, okomito ili dijagonalno. Tada zove »Bingo«.

Voda moze provjeriti »Bingo« tako da mu igra¢ procita dobitne brojeve sa svoje ploée koji se moraju podudarati s pokrivenim brojevima na
brojcaniku.

Prije pocetka igre igraci Zetonom pokrivaju prazan kvadrat na sredini Bingo karte, $to znaci da je kvadrat pokriven.

Zakljucak igre:

Prvi igra¢ koji vikne »Bingo!« pobjednik je i postaje voda sljedece igre.

Ako vise igraca istovremeno vikne »Bingo!«, pobjednika odredujemo zdrijebom.

Pomijesajte Bingo karte i podijelite ih za novi krug igre.

Za bolje i lakse razumijevanje pomozite si slikama na uputama na stranom jeziku.



